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講義概要
「防災」は日頃から自分のこととして考えておくことが重要で
す。しかし実際に災害が発生した場合、避難所に避難して
もどのように運営すればいいのでしょうか。HUG は、避難所
運営を自分たちで考えるためのシュミレーションゲームです。
他の人とディスカッションしながら、どうすればより良い避難所
運営ができるのか考えてみましょう。

備考
講師は、東日本大震災や熊本地震の被災地での現地調査
や災害ボランティアの経験があります。また「防災士」でもありま
す。講義は、対面・グループ形式で実施します。資料を置く広
いテーブル等がグループ毎に必要となります。当講義の実施を
希望される場合は、事前にお問い合わせください。


