
情報メディア学科履修モデル

情報技術者［SE、情報科教員等］を養成するための履修モデルです。
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情報技術
に関する科目

基礎数学Ⅰ(2*)
統計学（2*）
ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞ基礎演習
(2**)
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀ演習Ⅰ(2**)

情報数学[2]
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｱｰｷﾃｸﾁｬ
（2*）
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀ演習Ⅱ(2**)

情報理論[2]
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾈｯﾄﾜｰｸ(2*)
ｵﾍﾟﾚｰﾃｨﾝｸﾞｼｽﾃﾑ[2]
ﾃﾞｰﾀ構造とｱﾙｺﾞﾘｽﾞﾑ[2]

ｺﾝﾋﾟｭｰﾀ演習Ⅲ(4**)
信号処理[2]

ﾈｯﾄﾜｰｸ設計演習[4]
ﾃﾞｰﾀﾍﾞｰｽ[2]
画像処理[2]
情報ｼｽﾃﾑ論[2]
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｸﾞﾗﾌｨｸｽ[2]

情報ｺﾐｭﾆｹｰｼｮ
ﾝﾃﾞｻﾞｲﾝ

に関する科目
106

情報社会
に関する科目

（注）括弧内の算用数字は単位数を表し、○は必修科目、*は選択必修(10単位以上）、**は演習科目（12単位以上）、[　]は選択科目(５８単位以上）を示す。

数理計画法[2]
情報ｾｷｭﾘﾃｨ[2]
ﾏﾙﾁﾒﾃﾞｨｱ技術[4]
ｼﾐｭﾚｰｼｮﾝ演習［2］

ﾃﾞｼﾞﾀﾙｺﾝﾃﾝﾂ制作演習Ⅰ(4**)
 ﾃﾞｼﾞﾀﾙﾒﾃﾞｨｱ論[2]

ﾃﾞｼﾞﾀﾙｺﾝﾃﾝﾂ制作演習II(4**)
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ﾈｯﾄﾜｰｸ社会論[2]
ﾈｯﾄﾜｰｸ経済論Ⅰ[2]・Ⅱ[2]
情報法Ⅰ[2]・Ⅱ[2]

情報メディア法入門(2*)
情報産業論(2*)

ﾏｽ･ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ論(2*)

専門演習 基礎演習②  演習Ⅰ② 演習Ⅱ④

学
科
専
門
科
目

ｲﾝﾀｰﾝｼｯﾌﾟ（1）
長崎と宗教(2)
長崎と文化(2)
ｷｬﾘｱﾃﾞｻﾞｲﾝ(2)
シーボルトと長崎(2)

合　　計 13245 43 36 8

ｸﾞﾗﾌｨｯｸﾃﾞｻﾞｲﾝ演習 Ⅰ(4**)

卒業論文⑧

卒業要件
単位数

全 学 教 育 科 目

専
門
教
育
科
目

学部共通専門科目 社会心理学（2） 国際情報論（2）
地域情報経済論（2）　       国際ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ論（2）
ｼﾞｬｰﾅﾘｽﾞﾑ論Ⅰ（2）

英語演習Ⅲ(1)              英語演習Ⅳ(1)
英語演習Ⅴ(1)              英語演習Ⅵ(1)
オーラル・コミュニケーションⅠ①
オーラル・コミュニケーションⅡ①
リーディングⅠ①
リーディングⅡ①
ﾗｲﾌｽﾎﾟｰﾂ①
日本国憲法(2)
情報処理概論②
情報処理演習Ⅰ②　        情報処理演習Ⅱ②

区　分 ４年次１年次 ２年次 ３年次



情報メディア学科履修モデル

多様な領域で活躍できる情報のエキスパート［Webデザイン、番組制作等］を養成するための履修モデルです。
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情報技術
に関する科目

情報ｺﾐｭﾆｹｰｼｮ
ﾝﾃﾞｻﾞｲﾝ

に関する科目
106

情報社会
に関する科目

（注）括弧内の算用数字は単位数を表し、○は必修科目、*は選択必修(10単位以上）、**は演習科目（12単位以上）、[　]は選択科目(５８単位以上）を示す。

 広告実践演習（2**）
ﾏｰｹﾃｨﾝｸﾞ･ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ論[2]

38

学
科
専
門
科
目

区　分

合　　計

専
門
教
育
科
目

統計学 （2*）　　　　            統計演習（2**）
ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞ基礎演習[2]　　ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｱｰｷﾃｸﾁｬ

（2*）

色彩情報論[2]
ｸﾞﾗﾌｨｯｸﾃﾞｻﾞｲﾝ演習(4**)

ｻｳﾝﾄ･ﾞﾃﾞｻﾞｲﾝⅠ[2]

情報メディア法入門（2*）
情報産業論（2*）
広告論[2]

広告ﾒﾃﾞｨｱ論[2]

8

16

43

演習Ⅱ④ 卒業論文⑧

13243

卒業要件
単位数

全 学 教 育 科 目

英語演習Ⅲ(1)              英語演習Ⅳ(1)
英語演習Ⅴ(1)              英語演習Ⅵ(1)
オーラル・コミュニケーションⅠ①
オーラル・コミュニケーションⅡ①
リーディングⅠ①
リーディングⅡ①
ﾗｲﾌｽﾎﾟｰﾂ①
日本国憲法(2)
情報処理概論②
情報処理演習Ⅰ②　        情報処理演習Ⅱ②

ｲﾝﾀｰﾝｼｯﾌﾟ（1）
長崎と宗教(2)
長崎と文化(2)
ｷｬﾘｱﾃﾞｻﾞｲﾝ(2)
シーボルトと長崎(2)

１年次 ２年次 ３年次 ４年次

専門演習 基礎演習② 演習Ⅰ②

ｼﾞｬｰﾅﾘｽﾞﾑ論Ⅰ（2）　            国際情報論（2）
地域情報経済論（2） 　　        国際ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ論（2）

学部共通専門科目

現代社会学Ⅰ[2]　 　 ﾏｽ･ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ論 (2*)
ﾈｯﾄﾜｰｸ経済論Ⅰ[2]・Ⅱ[2]　 ﾈｯﾄﾜｰｸ社会論[2]

ﾏｽｺﾐ文章演習Ⅰ[2]　 情報政策論[2]
消費文化論［2］

情報セキュリティ[2]コンピュータネットワーク（2*）

ﾃﾞｼﾞﾀﾙｺﾝﾃﾝﾂ制作演習Ⅱ（4**）
ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ演習[4]

ﾌｧｯｼｮﾝ情報論[2]            ｻｳﾝﾄﾞ･ﾃﾞｻﾞｲﾝⅡ[2]
ﾒﾃﾞｨｱ表現論[2]              ﾃﾞｼﾞﾀﾙﾒﾃﾞｨｱ論[2]

ﾃﾞｼﾞﾀﾙｺﾝﾃﾝﾂ制作演習Ⅰ（4**）
ﾃﾞｼﾞﾀﾙｺﾝﾃﾝﾂ制作技法演習[2]

情報ﾃﾞｻﾞｲﾝ概論[2]         情報ﾃﾞｻﾞｲﾝ特論[2]
視覚ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ論[2]      ｻｳﾝﾄ･ﾞﾃﾞｻﾞｲﾝ演習[4]

社会心理学（2）



情報メディア学科履修モデル

専門職業人［公務員、マスコミ・出版関係等］、研究者［情報社会論・メディア文化研究］を養成するための履修モデルです。
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情報技術
に関する科目

情報ｺﾐｭﾆｹｰｼｮ
ﾝﾃﾞｻﾞｲﾝ

に関する科目
106

情報社会
に関する科目

情報法Ⅰ[2]・Ⅱ[2]
現代社会学Ⅰ[2]
映像研究[2]
ﾏｽｺﾐ文章演習Ⅰ（2**）
ﾒﾃﾞｨｱ・ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ特論[2]

社会調査[2]
現代社会学Ⅱ[2]
ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ研究Ⅱ[2]
ﾏｽｺﾐ文章演習Ⅱ（2**）

（注）括弧内の算用数字は単位数を表し、○は必修科目、*は選択必修(10単位以上）、**は演習科目（12単位以上）、[　]は選択科目(５８単位以上）を示す。

なお，モデル3において，専門演習の合計と卒業に必要な単位数（16）は一致しない．

ｲﾝﾀｰﾝｼｯﾌﾟ（1）
長崎と宗教(2)
長崎と文化(2)
ｷｬﾘｱﾃﾞｻﾞｲﾝ(2)
シーボルトと長崎(2)

区　分

専
門
教
育
科
目

文化社会学Ⅰ[2]・Ⅱ[2] 　ﾒﾃﾞｨｱ文化研究Ⅰ[2]・
Ⅱ[2]

ﾒﾃﾞｨｱ社会学Ⅰ[2]・Ⅱ[2]　　     ﾈｯﾄﾜｰｸ社会論
[2]

情報ﾒﾃﾞｨｱ文化論Ⅰ[2]・Ⅱ[2]　情報政策論[2]
ﾈｯﾄﾜｰｸ経済論Ⅰ[2]・Ⅱ[2]

統計学（2*）　　　　　     統計演習（2**）
ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞ基礎演習[2]　　ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｱｰｷﾃｸﾁｬ
[2]

情報メディア法入門（2*）
情報産業論（2*）

ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ研究Ⅰ（2*）
ﾏｽ･ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ論 （2*）

全 学 教 育 科 目

英語演習Ⅲ(1)              英語演習Ⅳ(1)
英語演習Ⅴ(1)              英語演習Ⅵ(1)
オーラル・コミュニケーションⅠ①
オーラル・コミュニケーションⅡ①
リーディングⅠ①
リーディングⅡ①
ﾗｲﾌｽﾎﾟｰﾂ①
日本国憲法(2)
情報処理概論②
情報処理演習Ⅰ②　        情報処理演習Ⅱ②
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１年次 ２年次 ３年次

合　　計 132

専門演習 基礎演習② 演習Ⅰ②

学
科
専
門
科
目

卒業論文⑧

学部共通専門科目
ｼﾞｬｰﾅﾘｽﾞﾑ論Ⅰ（2）　　           国際情報論（2）
社会心理学（2）                   国際ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ論
（2）

色彩情報論[2]
サウンド・デザインⅠ[2]

ﾃﾞｼﾞﾀﾙｺﾝﾃﾝﾂ制作技法演習（2**）
ﾒﾃﾞｨｱ表現論[2]

情報デザイン概論[2]

ﾃﾞｼﾞﾀﾙｺﾝﾃﾝﾂ制作演習 Ⅰ（4**）
ﾃﾞｼﾞﾀﾙｺﾝﾃﾝﾂ制作演習 Ⅱ（4**）

視覚ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ論[2]

演習Ⅱ④

４年次
卒業要件
単位数

42 42 40 8

地域情報経済論（2）


